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Namur, le 3 janvier 2012.

Appel à candidatures « Seriousgame.be 2012 », LA journée-conférence consacrée au Serious Game en Belgique francophone. 

Date : Vendredi 11 mai 2012, de 9h00 à 18h00

Lieu : Aula Magna – Louvain-la-Neuve

Date limite d’entrée des candidatures : 9 mars 2012.
SeriousGame.be 2012 est désormais lancé ! Vous pouvez dès à présent envoyer votre candidature si vous désirez participer à l’événement.

Les principales évolutions par rapport à l’édition précédente sont :

· Deux conférences en parallèle : 

· La première axée sur l’apprentissage et la sensibilisation (edugames, learning games, exergames, simulation…)

· La deuxième axée sur la publicité et le marketing (advergames).La sélection plus sévère des projets étant donné le nombre accru de demandes de participations

· Moins de slots de présentation, mais plus d’interactions entre la salle et les démos

	Présentation du prestataire (studio) :

	Personne de contact
	

	Titre / Fonction
	

	Société
	

	Ville / Pays
	

	Mail
	

	Téléphone
	

	

	Présentation du commanditaire (client) : (*)

	Personne de contact
	

	Titre / Fonction
	

	Société
	

	Ville / Pays
	

	Mail
	

	Téléphone
	

	Le commanditaire sera-t-il présent à la conférence ?
	Oui / Non

	
	

	Présentation du projet :

	Noms et qualité des orateurs
	

	Langue de la présentation (FR, EN)
	

	Nom du projet
	

	Catégorie « Advergame » (conférence séparée)
	Oui / Non

	Type de serious game
	· Edugame

· learning game
· exergame

	Autres caractéristiques
	Mondes virtuels, simulation, application médicale…

	Support
	Internet, réseaux sociaux, SmartPhone, etc…

	Descriptif sommaire (1 pg. max.)
	

	Budget de développement (*)
	

	Date de mise sur le marché
	

	Lien Internet (si pertinent)
	

	Matériel graphique illustratif 
	Vidéos, captures d’écran, …

	Note d’intention pour appuyer la pertinence du projet dans le cadre de la conférence
	

	Argumentation sur l’aspect innovant du projet.
	

	Matériel spécifique requis (amené par le présentateur)
	Oui / Non

	Audience ciblée
	· grands comptes

· PME’s de 10 personnes ou plus,

· les pouvoirs publics,

· les agences publicitaires, de marketing, d’event,

· les métiers de l’image et les écoles graphiques,

· autres … (à préciser)


(*) Si d’application et/ou optionnel

Formulaire à retourner au plus tard le 9 mars 2012 à conference@seriousgame.be
Personne de contact :

Marc Meurisse - GSM : 0473 59 46 24

